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Motivansicht

SPIEGELN NICHT VERGESSEN!!!
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ANLEITUNG PLOTTERDATEI
Die Plotterdateien erhältst du in den Formaten .svg, 
.dxf und .pdf. Sie sind in einem ZIP-Ordner verpackt.  
Dieser muss zunächst entpackt werden, bevor du mit  
den Dateien arbeiten kannst. 

Das Dateiformat .svg kannst du, je nachdem welchen Plotter oder  
welche Software du verwendest, direkt in das Programm importieren  
bzw. im Programm öffnen.

In der PDF-Datei hast du eine Vorschau auf das gesamte Plottmotiv. Bei mehrfarbigen Motiven, ist die 
Datei so angelegt, dass die einzelnen Elemente nach Farben sortiert sind, und die Reihenfolge ange-
geben ist, in der sie später aufgebügelt/aufgepresst werden sollen.

Und so geht’s:

1.	 Skaliere zunächst den gesamten Seiteninhalt (das Motiv am besten gruppieren) auf die Größe,  
	 die das Motiv später haben soll. Hierbei orientiere dich an der Gesamtansicht.  
	 Bei filigranen Motiven darauf achten, dass sie nicht zu klein angelegt sind!

2.	 Hast du das Motiv auf die gewünschte Größe gebracht, hebe die Gruppierung auf. Nun steht jedes  
	 Element alleine. Die Größe einzelner Segmente jetzt auf keinen Fall mehr verändern, da das Motiv 
	 sonst später nicht mehr zusammen passt!

3.	 Spiegeln nicht vergessen! Besonders bei Texten bitte daran denken, dass du das Motiv spiegelst, 
	 bevor es geplottet wird.  

4.	 Entferne das Gesamtbild und alle unnötigen Elemente (Nummerierung, Farbangaben, Linien, usw.) 
	 aus der Datei.  

5.	 Es empfiehlt sich jetzt alle Teile einer Farbe zu gruppieren, damit beim Verschieben oder  
	 Exportieren nichts vergessen wird.

6.	 Nach und nach kannst du nun alle Farben plotten. Du musst übrigens nicht für jede Farbe eine  
	 eigene Seite anlegen. Es genügt, wenn du alle Elemente einer Farbe auf der Matte platzierst, die  
	 gerade geschnitten werden sollen. Die nicht verwendeten Objekte einfach außerhalb der Matte  
	 positionieren. 

7.	 Nimm die bearbeitete Folie aus dem Plotter und entferne die überflüssige Folie. Das fertige Plottbild  
	 nach den Angaben des Folienherstellers aufbügeln oder mit einer Textilpresse aufbringen. FERTIG!

Bitte beachte immer die Vorgaben des Folienherstellers und die Anweisungen zu deinem Plotter!  
Es empfiehlt sich vor dem eigentlichen Plott einen Testschnitt zu machen.
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Urheberrecht/lizenzbestimmungen
Alle Motive vom Stoffonkel unterliegen dem Urheberrecht.  
Mit dem Kauf einer Plotterdatei werden keine Rechte an den Designs erworben!
Unser Statement zum Urheberrecht findest du hier: 
www.stoffonkel.de/Statement-zum-Urheberrecht

Die Dateien und Motive dürfen nicht für gewerbliche Zwecke verwendet werden. 

Der Verkauf von Bügelbildern, die aus dieser Datei erstellt werden, ist untersagt.

Des weiteren darf die Datei nur für Plotterarbeiten verwendet werden, nicht für  
Drucksachen oder Online-Erscheinungen. 

Die Dateien sind nicht für Applikationen oder Stickarbeiten ausgelegt.

Die Weitergabe an Dritte ist ebenso untersagt, wie das Verändern oder  
Kopieren der Datei.

Plotterdateien sind vom Umtausch ausgeschlossen.
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